XMatik®/SPACE: Inovativne softvérové rieSenie
na podporu digitalizacie priemyselnych procesov

Digitalna transformacia priemyslu prebieha s ¢oraz vac¢sim doérazom na vyuzitie modernych technoldgii, ako su
rozsirena realita (AR — Augmented Reality), virtualna realita (VR - Virtual Reality), zmie$ana realita (MR - Mixed
Reality) a extendovana realita (XR — eXtended Reality). Tieto technoldgie poskytuju podnikom nové moznosti
v oblasti $koleni, udrzby, monitorovania vyrobnych procesov a optimalizacie pracovnych priestorov.

Jednotlivé typy technoldgii VR, AR a MR nemaju exaktne stanovené
ohranicenie svojich funkcionalit, ale navzajom sa presahuju. V ramci
tohto vzajomného presahu, oznaovaného ako Fuzzy logika, mozno
funkcionality z jedného okruhu reality implementovat ¢i substituovat
do okruhu druhej reality.
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Prepojenie technoldgii virtualnej, rozsirenej, zmieSanej a extendovanej reality

Spolo¢nost SFERA, a. s., prindsa na trh inovativne riedenie
XMatik®/SPACE, ktoré vyuziva najmodernejSie digitalne technoldgie
na zefektivnenie prace v priemyselnych podnikoch. Tento nastroj
v buddcnosti umozni firmam jednoduchsie a efektivnejsie realizovat
Skolenia, optimalizovat tdrzbu technologickych zariadeni a vizualizo-
vat pracovné priestory v realnom ¢ase.
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Klacové funkcionality XMatik®/SPACE
Skolenia obsluzného a udrzbového personalu

Praktické vzdeldvanie pracovnikov obsluhy a udrzby technologic-
kych zariadeni zohréava klic¢ova dlohu v priemyselnom prostredi.
Systém XMatik®/SPACE umozriuje realizovat $kolenia a vycvik dvo-
ma spbsobmi;

1. vzdialene, s vyuzitim technoldgii VR a AR,

2. prezencne, s vyuzitim technoldgie AR.

Vzdialené Skolenie prostrednictvom VR umozfiuje absolvovat prak-
tické $kolenia pracovnikov bez ohladu na ich fyzickd pritomnost
vo vyrobnom zavode. Prostrednictvom VR okuliarov sa ocitni v
simulovanom virtualnom prostredi, v ktorom mézu vykonavat in-
teraktivne ulohy, ako je obsluha a ddrzba zariadeni. Vyhodou je
moznost nacviku riedenia kritickych situacii, ako je napriklad poziar
v jadrovej elektrarni, ktoré nie je mozné bezpecne simulovat v re-
alnom prostredi.

Pri prezencnej vyucbe prostrednictvom AR pouziva Skoleny perso-
nal mobilné zariadenia (tablety, smartfony) na interaktivne zobraze-
nie rozsirenych informécii o technologickych zariadeniach. Pomo-
cou AR mozno prezerat stroje v roznych konfiguraciach, analyzovat
ich vnatorné Casti a precvi¢ovat pouzivanie realnych nastrojov.

Vyhodou tychto technoldgii je aj moznost testovania a vyhodnoco-
vania uspesnosti Skolenych pracovnikov, ¢o prispieva k efektivnej-
Siemu vzdelavaniu.
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Efektivna udrzba a servis zariadeni

Systém XMatik®/SPACE ponuka pracovnikom v oblasti Gdrzby n&
stroje na rychlejSiu a presnejSiu diagnostiku problémov slvisiacich s
technologickymi zariadeniami. Doleziti tlohu zohravaju interaktivne
manudly v AR, prostrednictvom ktorych sa pri pohlade na zariadenie
cez tablet alebo smartfén zobrazuju nielen 3D modely zariadenia,
ale aj digitalne navody a videa s presnymi pracovnymi servisnymi
a udrzbovymi postupmi. Pracovnik je tak prostrednictvom technold-
gie AR presne informovany napr. o tom, ktory diel zariadenia treba
opravit alebo vymenit, na akom mieste v sklade sa v pripade potreby
vymeny nachadza nahradny diel a aky nastroj treba na vymenu diela
pouzit.

Technoldgia AR umoZziiuje aj zobrazenie skrytych Casti zariadeni,
t. j. vizualizaciu suciastok, ktoré nie st volne pristupné. Udrzbar
tak moze vidiet vnutorné komponenty a ziskat podrobné informa-
cie o ich stave bez nutnosti demontaze celého zariadenia.
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Nazorné zobrazenie postupu pri udrzbe

XMatik®,/SPACE eviduje vSetky realizované opravy a udrzby v ¢aso-
vej nadvaznosti, ¢im vytvara histériu a real-time monitoring realizova-
nych zasahov, takze umoziuje lepSiu predikciu portch a planovanie
preventivnych opatreni.

Virtualny dashboard - monitorovanie dat v realnom case

Dal3ou z vyznamnych funkcionalit systému XMatik®/SPACE je virtual-
ny dashboard, ktory umozriuje prehladné zobrazovanie a analyzu dat
o technologickych zariadeniach. Vizualizacia dat prostrednictvom
technoldgie AR umoznuje pri nasmerovani mobilného zariadenia na
konkrétne technologické zariadenie zobrazenie dolezitych prevadz-
kovych Udajov, ako su napr. teplota, tlak, spotreba energie i stav
udrzby.

Systém zobrazuje (daje v redlnom ¢ase aj z nepristupnych zariadeni,
ktoré su umiestnené v podzemi alebo st zabudované do vyrobnych
liniek. Informacie st zobrazované na zéklade pristupovych prav, ¢im
sa zabezpecuje personalizacia Udajov. Jednotlivym pracovnikom su
tak zobrazované len relevantné data, ku ktorym im bol udeleny pri-
stup.

Layouting pracovného priestoru

Délezitou funkcionalitou systému XMatik®/SPACE je tzv. layouting
— optimalizacia rozmiestnenia vyrobnych priestorov. Systém umoz-
nuje skenovanie pracovného priestoru a nasledne jeho digitalnu
vizualizaciu na obrazovke PC, tabletu alebo smartfénu. V zobraze-
nom priestore umoziiuje systém vykonavat Upravy v rozmiestneni
zariadeni pracoviska (strojov a akéhokolvek vybavenia priestoru) a
dopravnych tras bez potreby fyzickych presunov, ¢o minimalizuje
Cas a naklady na reorganizéaciu. Takymto spdsobom je umoznené
testovanie rdznych variantov rozlozenia pracovného priestoru, ¢o
pomaha predchadzat koliziam a zaistuje efektivitu a optimalizaciu
vyrobnych procesov.
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RieSenie XMatik®/SPACE predstavuje vyznamny krok vpred v ob-
lasti digitalnej transforméacie priemyslu. Jeho vyuzitie v Skoleniach,
drzbe, monitorovani vyroby a planovani pracovného priestoru prina-
$a vy$Siu efektivitu, bezpectnost a optimalizaciu procesov.

Patent na vytvaranie a editovanie scén rozsirenej
reality aj pre pouzivatelov bez programatorskych
zrucnosti udeleny slovenskej firme

Vyznamny prelom v technoldgiach rozsirenej reality predstavuje pa-
tent ¢. 289284, ktory udelil Urad priemyselného vlastnictva Sloven-
skej republiky a potvrdzuje jedinec¢nost technoldgie vyvinutej IT Spe-
cialistami spolo¢nosti SFERA, a. s. Tento vynalez prinasa revolu¢ny
pristup k nacitaniu a editovaniu scén rozsirenej reality, ¢im vyznamne
zjednodusuje a zrychluje cely proces prace s AR.

Tradi¢né rieSenia v oblasti rozSirenej reality Casto vyzaduju komplex-
né nastavenia, pricom umiestnenie virtualnych objektov je pevne
stanovené a ich poloha je zavisla od fixného QR kddu generovaného
vyvojarom aplikacie. Pouzivatel tak nema moznost tieto objekty dy-
namicky menit a manipulovat s nimi podla aktualnych potrieb.

Patentované rieSenie XMatik®/SPACE vSak tento problém prekona-
va a ponuka vyssi stuper flexibility a interaktivity. Kli¢ovym prvkom
je moznost generovania, umiestfiovania a editovania 2D QR kddov
priamo pouzivatelom bez potreby programatorskych znalosti.

Co patentované riedenie prinasa?

¢ Pouzivatelsky generované QR kédy — na rozdiel od tradi¢nych apli-
kacii, kde QR kod vytvara vyvojar, si ho v tomto pripade pouzivatel
moze generovat sam a umiestiiovat v scéne AR podla vlastnych

potrieb. To umozniuje vysokl mieru personalizacie a optimalizacie
pracovnych procesov.

Interaktivita a editovanie scén — pouzivatelia mozu pridavat, upra-
vovat a premiestiiovat 3D objekty v prostredi AR v rezime online
aj offline.

Upravy a editacia v realnom ¢ase — systém umozfiuje dynamicku
interakciu so scénou rozsirenej reality, pricom zmeny v objektoch
mozno realizovat okamzite a synchronizovat ich v realnom ¢ase.

Kolaboracia v redlnom ¢ase — viaceri pouzivatelia mézu v realnom
Case upravovat pracovné prostredie a ich zmeny sa synchronizuju
na vSetkych zariadeniach sucasne.

Multiplatformova podpora — XMatik®/SPACE je plne kompatibilny s
roznymi zariadeniami, ako st PC, notebooky, tablety, smartfony a
AR/VR okuliare, ¢im poskytuje Siroké spektrum moznosti vyuzitia.
Offline rezim s moznostou synchronizacie — pouzivatel moze pra-
covat aj v offline rezime a vykonané zmeny sa po opatovnom pri-
pojeni k internetu automaticky synchronizuju.

Moznost vkladania a manipulacie s 3D objektmi — okrem prace s
existujuicimi objektmi moze pouzivatel vkladat nové 3D modely a
menit ich poziciu v rozsirenej realite.

,Nasim cielom bolo vytvorit riesenie pristupné nielen vyvojarom,
ale aj beZznym pouZivatelom bez potreby znalosti programova-
nia. Vdaka tomuto patentu sme umoznili jednoduchym spéso-
bom vytvarat a spravovat scény rozsirenej reality,“ uviedol k
patentu Ing. Matus$ PruZinec, jeden z pévodcov vynalezu.
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